Spilhjulet

Formal: Spilhjulet anvendes som et staerkt bevidstggrende og simpelt dialogveaerktgj, eller som et
planlaegnings- og refleksionsvaerktg@j, nar undervisningens indhold skal tilrettelaegges efter laeringsmal.
Du er hurtigt i gang med at overveje holdstgrrelser, gruppesammensaetning, antal boldbergringer,
banestgrrelser med mere set i relation til den bedste indlaeringsproces for eleverne.

Eksempler pa brug: Skal eleverne for eksempel dygtigggres i at spille sammen? Sa prgv at:

e Begraense antallet af boldbergringer for de dygtige driblere
e Begraense antallet af holdspillere — spil 4 mod 4 eller 5 mod 5
e Lade en scoring ske ved at bolden skal modtages af en medspiller gennem keglemal eller i fire

firkanter i hjgrnerne af banen.

Hvis du aendrer pa et parameter i Spilhjulet, far det altsa indflydelse pa de andre.

Mal
Form
Rund/firkantet/trekantet
Placering pa banen
- hojt/lavt
Antal - fa/mange

Bane Storrelse - lille/stor, Bold
Stgrrelse - lille/stor Antal - fa/mange
bred/smal, kort/lang, Storrelse - lille/stor
Form Form - rund/aflang
- firkantet/trekantet/rund Vaegt - let/tung

Aktivitet

Spillerantal

med- og modspillere
Antal - fa/mange,
overtal/undertal/

lige mange

Andet

Ude/inde
Underlag

Regler/
betingelser
Du ma geme - tilladelse

Du ma ikke - forbud
Du skal - pabud

Kilde: Spilhjulet i denne udgave indgar i DBU’s treenermateriale. Det findes i flere udgaver og med forskellige
betegnelser. Lanceret fgrste gang i 80’erne af en idraetsgruppe tilknyttet Kolding Seminarium)
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